Findik - Aile Hikayesi Seti
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Denemeye cesaret, birlikte uretim

2 hikaye | 2 boyama | 2 gizli nesne etkinligi. 4-8 yas: ailece okuyun; 9-12 yas: alternatif
sonlar Uretin.
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Findik ve Egri Cati
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Findik, aile atdlyesinde oyuncaklari icin bir ev yapmak istedi. Masaya bos
bir kutu, kagitlar ve yapistirici koydu. Babasi, “Nasil bir ev hayal
ediyorsun?” diye sordu. Findik kocaman bir cati cizdi.
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Findik ve Egri Cati
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Kagidi katladi, kutunun Uzerine yerlestirdi. Ama cati yana kaydi. Bir kez
daha denedi; yine egri durdu. Findik dudaklarini buzdi. “Ben ev
yapamiyorum,” dedi. Babasi yanina oturup onu dinledi.
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Findik ve Egri Cati

S 3

“Su an zor geliyor,” dedi babasi. “istersen biraz duralim.” Findik su icti,
penceredeki dallara bakti. Dallar ayni boyda degildi ama birbirine
dayaniyordu. Aklina yeni bir fikir geldi.
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Findik ve Egri Cati

Bu kez catiyi daha genis katladi. Kardesi kutuyu tuttu, babasi yapistiriciyi
uzatti. Findik catiyr dikkatle yerlestirdi. Bir kdsesi hala hafifce egriydi.
“Burasi yagmur olugu olsun!” diye guldu.
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Findik ve Egri Cati

Birlikte yapraklardan kapi stsu hazirladilar. Kardesi pencere cizdi; Findik
iceriye klcuk bir minder koydu. Oyuncak sincabi eve yerlesti. Ev, ilk ¢cizime
benzemiyordu ama oyun oynamaya hazirdi.
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Findik ve Egri Cati
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Aksam herkes evin dnline bir oyuncak getirdi. Findik, “ilk catim bana bir
fikir verdi,” dedi. Babasl basini salladi. “Birlikte denemek hosuma gitti.”
Findik ertesi gun bir bahce eklemeyi dustndu.
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Findik ve Fikir Kutusu
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Findik salonda buyuk bir kutu buldu. “Uzay gemisi yapalim!” dedi. Kardesi
bir dikkan istiyordu. Annesi, “Ben de klclk bir bahce hayal ettim,” dedi.

Ug fikir kutunun etrafinda birbirine ¢arpti.
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Findik ve Fikir Kutusu

Findik kendi ¢izimini kutunun 6nltne koydu. Kardesi de dikkanini gésterdi.
ikisi ayni anda konusunca kimse digerini duyamadi. Anneleri U¢ bos kagit
getirdi. “Once ayri ayri cizsek?” diye dnerdi.
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Findik ve Fikir Kutusu

Cizimler bitince sirayla anlattilar. Findik yuvarlak pencere istedi. Kardesi
oyuncaklara cicek satmak istiyordu. Annesi renkli yapraklar ekledi. Findik,
dikkanin uzayda olabilecegini ilk kez distundu.
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Findik ve Fikir Kutusu
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“Uzayda bahce dikkani olur mu?” diye sordu. “Bizim oyunumuzda olabilir,
dedi kardesi. Birlikte kutuya pencere cizdiler. Annesi guvenli bicimde
aciklik yapti; cocuklar kagit cicekleri kiicuk kaplara yerlestirdi.
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Findik ve Fikir Kutusu

Oyun baslayinca rollerini sectiler. Findik gemiyi yonetti, kardesi cicekleri
duzenledi. Sonra yer degistirdiler. Bir oyuncak ayi geldiginde ona hem
yildiz yolculugu hem de bahce gezisi armagan ettiler.
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Findik ve Fikir Kutusu
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Kutuyu kaldirmadan 6nce Findik yeni bir kagit birakti. “Yarinki fikirler icin,”
dedi. Kardesi kagida bir golet cizdi. Kimse hemen karar vermedi. Yeni fikri
ertesi gun birlikte dinleyeceklerdi.
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Findik - Boyama 1
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Findik - Boyama 2

istedigin renkleri sec. Bitirince resimde neler oldugunu ailene anlat.
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Findik’in Atolyesinde Gizli Nesneler

Bul: Kalp sus, Zil, Havug, Tuy, Blyuk digme, Hilal
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Findik’in Fikir Kutusunda Gizli Nesneler
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Bul: Kalp sus, Zil, Bahge ktregi, Tuy, Blyuk diugme, Hilal
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Ailece Devam Edelim

Findik, yeni fikirler bulmayi seven merakli bir sincaptir. Bazen ilk denemesi
istedigi gibi olmaz; ailesiyle birlikte yeniden diusinmeyi 6grenir.

Bos bir kutuyla ailece kucuk bir oyun evi tasarlayin. Herkes bir fikir cizsin;
hangi fikirleri birlestireceginize birlikte karar verin. Kesme islemlerini bir
yetiskin yapsin.

Bir sey ilk denemede olmadiginda hangi yardim seni rahatlatir?
Herkesin fikrine yer acmak icin ne yapabiliriz?

Onerilen kullanim: Her bulusmada bir hikaye, bir etkinlik ve kisa bir sohbet.
Sureyi cocugun ilgisine gore ayarlayin; tamamlamak zorunlu degildir.
Etkinlikler gelisim testi veya tani araci degildir.
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